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CREAR VIDEOS CON MOVIE MAKER LIVE

Existen muchos programas para la edicion y creacién de videos, tenemos programas de codigo libre
gue nos permiten iniciarnos en el campo del montaje y edicibn antes de plantearnos la adquisicién de un
software mas o menos avanzado de acuerdo a nuestros intereses. Entre los programas de codigo abierto y
libre distribucion hemos elegido el Movie Maker para iniciarnos en este huevo campo.

Si no tienes ya instalado el programa en tu ordenador, puedes descargarlo en la siguiente direccion:
http://www.microsoft.com/spain/windowslive/moviemaker.aspx

Ahora tenemos una nueva version Windows Live Movie Maker con mejoras respecto a la version y que
no viene preinstalada, es necesario descargarla desde download.live.com/moviemaker.

Si queremos realizar un montaje con sentido y continuidad, debemos de tener en cuenta una serie de
cuestiones a la hora de realizar las grabaciones: buscar un tema que nos interese, crear un pequefio guion en
el que se incluya los temas a tratar, el orden, localizaciones, personajes, iluminacién, sonido, equipo
necesario,...

Otra cuestion importante es conocer de antemano los formatos de video, imagen y sonido que podemos
utilizar con el programa elegido, en este caso el Movie Maker. Los formatos admitidos por este programa son:

Archivos de video Archivos de imagen Archivos de audio
.asf, .avi, .mlv, . mp2, .mp2v, .mpe, .bmp, .dib, .emf, .gif, .jfit, .jpe, .aif, .aifc, .aiff, .asf, .au, .mp2,
Mpg, .MPV2, Wm, .Wmv .jpeg, .jpg, .png, .tif, .tiff y .wmf .mp3, .mpa, .snd, .wav, .wma

VERSION WINDOWS LIVE MOVIE MAKER

En la nueva version de Movie Maker, la interfaz de trabajo es la siguiente:

Animaciones Efectos visuales Proyecto Ver Barra de menus L

~ e = yw | & [8]

Pegar N Aaregar oar Instantdnea ___ o Iniciar
videos y fotos mi |#5| Créditas = sesion

.| Barra de herramientas.

Panel central y linea temporal

52 Haz clic aqui para buscar videos y fotos

00:00,00/00:00,00

Previsualizacion de nuestro video
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Vamos a analizar los elementos de la barra de menus y sus barras de herramientas:

.;" = | Mi peliculz - Windows Live Movie Maker Sientss ¢ =1 : 5
Principal Animaciones Efectos visuales Proyecto Ver Editar L7
=1 ¥ Cortar EEE $ ‘ [22] Titulo [ — || —— — = 1 g Ly i [ ‘T

E 3 Capiar = Vs I | (= - i ‘:‘n.. ah Houe =~ You @} 1@
T |_-'=—‘| E‘ B ‘ i*-—";—'"J (| grep o Eissomerise | S s e
Partapapeles Agrega & Edicior Compartir
E- Al igual que en los programas de edicion de texto tenemos un primer icono que
[ | e progeiin nos permite decidir que queremos hacer:
M Crear un proyecto nuevo
f Abrir proyecto p y
Abrir un proyecto existente
Q Guardar proyecto .
Guardar cambios en un proyecto
], cuarda rovect come Guardar como para guarda por primera vez o con un nombre nuevo.
@ oo " [ Publicar pelicula creada: en alguno de
— _ los servidores indicados. = & sooms
E| Guardar pelicula [ [ s proyegta
. Q J—— E Facebook
llﬁ Importar desde dispositiva Q Chatrpoysdbicano my e
8%5 Windows Live Grupos

ﬁ Publicar peicula »

= . ®® Fickr
% Opciones >
|F=} =P | Guardar peticua >
= g Agregar un complementa.,

(& Agminstror servaos...

p 1 \I&:L Importar desde dispositive
I | Acerca de Movie Maker

oy
e |7=| opdonss

@ ccercs oo movie ke

&

Salir

5

| Salir

Guardar la pelicula segun la configuracion que necesitemos.

Configuradon recomendada

MNuevo proyecto

[

J"” Abrir proyecto

Guardar proyecto

Guardar proyecto como €"'" Grabar un DVD
o

=
o
<

{1
Fublicar pelicula » EL_‘ Para el equipo
@é Guardar pelicula 2

Para correo electronico
Configuracion del dispositivo movil

IQ Importar desde dispositive
l Windows Phone [grande]
|§ Opciones
. Windows Phaone (peguefio)
f@] Acerca de Mavie Maker
= l Zune HD [para dispositivao)
\.:’ SL

. Salir =
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Menu principal.- _ En el menu principal nos encontramos con las siguientes opciones:

Principal Animaciones Efectos visuales Prayecto Ver Editar

' Cortar | [ B jas — — ) [ Foos |l
] A I 1 . — A b Tours ) You B |9
[3] Copiar = ' = |Zi| Deseripicn i - e ;_5 i 3
Pegar Agregar  Agregar Instantanea G E—'— B | ! | ciraraa Girarala 5 sereccionar todo | | o Drive m Guardar | Iniciar
i ¢ i 2| Creditos = - % SkyDrive
Partapapeles Temas de AutoMovie

Titulo

videos y fotos musica~ izquierda derecha = pelicula~ | sesidn

Seleccionamos los videos e imagenes
gue queremos incorporar al proyecto y
gue apareceran en el panel central.

sb
Agregar
videaos y fotos

":l o [E ;‘:‘;W Nos permite agregar muasica a todo el
@ B s - L proyecto o en el punto concreto que
i.gregar ! Agregar musica..,
milsica ™ :4, Agregar misica en el punto actusl.. queram()S
Insertar archivos multimedia poo Permite obtener una imagen, instantanea, de la pelicula en una

. & )
en nuestro proyecto: secuencia concreta.

Instantaneza
3;5_ .’:! pe s Titulo
e Y — )| Descripeion U ¥ <ot | o1 53w
Agregar  Agregar Instantdnea Beore Tk -|a x| = ]| (T = =4 | == -
videos y fotos misica~ 45| Creditas ~
|i=i| Descripcian - Mi pe!icula
a5 Créditos ~ : ) i :
- Al seleccionar el titulo aparecen
nuevas opciones.
00:00,00/05:01,02
> I»
- { Cortar
& Titulo [ =T === = e =
Pegar N k|[A| A X £
=
42| Creditos =
00:0000/04:54,02 [
ggs_ .’:! &z Titulo LN
= o = =i| Descripeion
Agregar Agregar Instantanea o
videos y fotos misica~ 48| Creditos ~ &) Titulo :
= T —3 — | e=8| |v= =, =8 s+ = =
|| Deseripeidn - =

A CREDITOS

CREDITOS

045402/0501,02

e

IES JERONIMO GONZALEZ | Curso 2011-2012 Rosana Alvarez Garcia | 3 |




Automovie

Nos permite crear nuestro proyecto
de forma automatica, podemos
elegir entre siete  opciones
diferentes que incluyen titulo,
transiciones y créditos.

1l

= =

Temas de AutoMovie

D & Cortar EEJ
3 Copiar =
Pegar Agregar
aeos y fot

Fortapapeles

Préy_
X
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00:08,66/05:17.52 [F

ADRIGL, | :AINTERPRET.. A FILMADAEN

Edicion .- podemos girar los videos
0 imagenes, quitar, seleccionar

N

Girara la Girarala
izquierda derecha

;k ?'(Quitar

Edicion

Compartir nuestra pelicula en la web

r
QD You [}
5:_;%:% Tuhe Guaardar

T peliculaT
Compartir

Iniciar sesion en Messenger
si tenemos una cuenta.

5]

Iniciar
sEsign

Menu animaciones.-

Principal

| Il =i

Animaciones Efectos visuales Proyecto

Transiciones

movimientos en cada video o imagen.

En pestafia de animaciones en nos encontramos con las siguientes opciones:

Ver Editar Farmato
’:"“L L t o = 9
. - [ Aplicaratodo | L A | |_|_ | & (= Agli;ar
i = i —l—— . > T atodo

Desplazarse y hacer zoom

Podemos ver dos blogues que se corresponden a las transiciones entre videos o imagenes y

| I =

Transicionas

| § Duracion
N - --éjApIicaratodo

Seleccionamos la transicidbn que mas nos guste, el tiempo de duracion del efecto, y decidimos si esa
transicion sera la misma para todo nuestro proyecto o simplemente en el punto seleccionado.

b

*5E. |

il

| &
=1

Desplazarse y hacer zoom

Aplicar

T | atodo
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Ninguno
Automatico

2

i
Panordmica solo
i - ; %7 7‘ %T _@;{

j'f = = 3 = Debemos seleccionar entre las mdultiples posibilidades que nos
—'Q = - - g . . . . .

A JL‘ e | “3‘ ] ofrece el programa y decidir si queremos que el movimiento sea el
o — e — - mismo para todo el proyecto o soOlo para el clip o imagen
E < = a = E % seleccionada.

« =l (w ol (v =

o | i =
Alejar
=1 =l e E =

= | e | ] - ] I a|
3 ; aﬁ = |

Efectos visuales.- En esta pestafia podemos jugar con varios efectos e incluso combinarlos:

Principal Animaciones Efectos visuales Proyecto Ver Editar Formato
__‘ e —— — | — — ———— r— - ol =
] -~ | -Q- Brillo
4 -
~ : o | " .
| | |8 | . Il | | | .| | | / | | | || Hig Aplicar a todo
= _ =
Efectos
Efectos disponibles: Efectos mostrados:
|Blancoy negro |z | —————
E Agregar >>

Blancoyni Blanco y negro Ei;
Blanco y negror —
Blanco y negro: filtre rojo

Cinematografico

Cinematogrfico: superposicion de.. ~

Proyecto.- Nos permite trabajar con audio y relacién de aspecto de la pantalla:

Principal Animaciones Efectos visuales Proyecto Ver Editar Formato
= (@] |
Pantalla \Estandar

panoramica (16:9)| [43] |

Relacion de aspecto

Si incluimos musica y seleccionamos la opcion de mezcla de sonido se abre una nueva pestafia
herramientas de audio, que coincide con la pestafia de opciones de la barra de mendus:

e

rramizntss de video | Herramientas de mosic [N

Principal Animaciones Efectos visuales Proyecto Ver Editar Opciones

= = | Mi pelicula - Windows Live Movie Maker

= 1 [ Definir hora de inicio | Inicia: 0,00: i
C‘? _ﬂFundido de entrada: |MNinguno -~ - \5 sHinir hora de ficio nica i X
= -~ Establecer punto inicial | Punto inicialk 0,005 &
Volumen i ida: i - | | Dividir
muisica .ﬂ_ FUndiGoite sahioa ) inoung oI Establecer punto final | Punto finak |180,87s 5
Audic Edicion

La pestafia de herramientas de video, coincide con la pestafia editar u nos permite dividir clips de video,
fundidos de entrada y salida a distintas velocidades. Volumen del video, ...
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En la parte inferior de la ventana tenemos las siguientes opciones:

Elemento 1 de 2 & Gl

lconos muy pequefios

v Iconos pequefios
Iconos medianos Nos permite modificar el tamafio de los
! : . . I

- Iconos grandes iconos de los clips de videos o imagenes

Iconos muy grandes

P}
£
AL

champions.mp3 (audio/mpeg Objeto) - Queen

Nos permite visualizar los fotogramas de los
clips de video para facilitar el trabajo.

Vocabulario basico:

Toma: material grabado por la cdmara, desde el momento en que se aprieta el botén REC para iniciar
una filmacién hasta el momento en que se interrumpe.

Plano: La parte de la toma que finalmente se incluye en el clip final. Los planos se clasifican en funcién
de la figura humana:

« Plano General : encuadre en el que no solo vemos la figura humana sino también su campo de
accion, decorado incluido. Este tipo de plano se suele usar para presentar el escenario.

e Plano de Conjunto : Se ve a la figura humana entera, su presencia predomina sobre el
decorado.

& Plano Americano o Tres Cuartos : La persona queda cortada por las rodillas.

e Plano Medio: La figura humana queda cortada por debajo del pecho. Existe el Plano medio
largo y el Plano medio corto, dependiendo de la linea de corte. Este plano sugiere un cierto
acercamiento al personaje. Se usa habitualmente en la realizacion de entrevistas.
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e Primer Plano: El rostro de la persona ocupa la mayor parte de la pantalla. Este plano focaliza la
atencioén en el personaje y sus sentimientos.

Al insertar los clips para la edicion de video pueden existir fragmentos o tomas que no queremos incluir
en la pelicula final. Para dividir los clips podemos emplear dos métodos:

« Mediante la opcion dividir situada en la pestafia herramientas de video que aparece tras
seleccionar el clip. Situamos el cursor en la zona en la que queremos establecer la division.
lﬁmar“mn”{éu de Wideo ;

Editar

lecer punto inicial

L Establecer punta final
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& O bien con la herramienta de recorte, estableciendo un punto inicial y un punto final para el

=" = i Establecer punta inicial

Herramienta .1 Ectablecer punto final
de recorte

Edicion

recorte.

Para eliminar alguno de los fragmentos cortados, lo seleccionamos y con la tecla Supr, lo suprimimos.

Para unir los clips que hemos cortado podemos utilizar transiciones. Seleccionamos el clip y luego el
tipo de transicién que queremos:

Principal Animaciones Efectos visuales Proyecto Ver Editar . Formata

JUTACIOn
‘ ‘ . ‘ [ ‘ | 3‘ | ‘ [ ‘ | ‘ | ‘ | gy Aplicar a todo

Transiciones

Lo mismo hacemos con los posibles efectos que queramos incorporar al clip. Si queremos que un clip
empiece con un efecto y termine con otro lo que tenemos que hacer previamente es dividirlo.

Xies S 4
@ PP PPasT

En la parte superior izquierda del clip aparecen cuatro cuadraditos, si ponemos el cursor sobre el
obtendremos la informacion de los efectos y transiciones que hemos incorporado.

B TRITLALIE I F AL R

nactoJERD LEGD | Proyecto JERQ LEGD | Proyecta JERQ LEGOD
"-.a_.umﬂummulu T 3 JireaniIl e #ESaFF ST L

. e | S P
cientifico.wmy | ™ e,
Duracidn: 00:04.92 {recortado) - )C Les s

Transiciom: Pixelado ‘ P,“l"?"
Pancoramica y zoorm: Panoramica y T —

zoom automaticos )
Efectos: Ninguno -A [Esc| be agqui el texta]
Velocidad: 1x

Si incorporamos un determinado efecto en un clip y luego lo cortamos, los nuevos fragmentos obtenidos
heredan el efecto previo.

Incorporar titulos.- _Podemos incorporar texto al final, durante o al principio de nuestro proyecto.

Principal Animaciones Efectos visuales Proyecto

& Cortar F, D :‘" o | 2] Titulo

| ; [ == 4N 7 p

L2 Copiar 2 | Descripcion
Pegar Agregar Agregar Instantanea

videos y fotas musica~

Partapapeles Agregar
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Al seleccionar titulo o descripcion, se nos abre una nueva ventana con todas las opciones de formato de
texto y los posibles efectos que podemos incorporar

e

Animaciones Efectos visuales

Proyecto  Ver Editar Formato @
] & cortar Segoe Ul +|36 = ||| A4 Transparencia A S Selsutiasidas . [ (3 =
5 Copiar Y Inicio: 4,925 =" = — » 5
et NI E[A-A X ES;Z’ {1 Duracién del texta: 7,00 e |l 5| | |t = Y| E=mell| [hecmall| |ESmal|
Portapapele 1
| Transparencia

Cambia |a transparencia del texto.

A [Escribe aqui el

[Escribe aqui el

A [Escribe aqui el texto]

00:0492/03:01,03 [F

4 | B | I>

[Escribe aqui el texto]

En el caso de créditos tenemos varias opciones:

43| Titula

i=i| Descripcion -
(48] créditos =| | |

| 18| Créditos

|[_EJ Directar
|E| Protagonistas
[E] Ubicacién

Créditos:

Principal  Animationes  Efectosvisusles  Proyecto  Ver Editar Formato
o g =
i L P g VR S =
I Copiar = =\l =8 (W= =4 | =8 == =
Pegar N KA~ X g Editar ||
il texto (3 Dus | B | 5
Fuente
CREDITOS
03413 53/02:20,53 .
A CREDITOS
4 | B | I>
CREDITOS i | Acréomos
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Director:

Principal  Animaclones  Efectosvisuales  Proyedo  Ver Editar Formato

( « - f
B O (egoeur  -[a || AuTensparenda | A S= O e fond

E s copiar 3 nice: o5z 3 — vl | =
P P Editar -
i NI A | AL o L9 Duracion del texto: 7,00 - E .

texto

Fuente

A CREDITOS
03:20,53/03:2753 [ - -
CREDITOS A CREDITOS
4 | b | I»
CREDITOS A DIRIGIDA POR
principal  Animaciones  Efectosvisuales  Proyecto  Ver Editar Formata
J!' Cortar Segoe Ul ~|20 -~ | A4 Transparencia AV = Colorde fonda
3 copiar {5 tnicio: 207,535 -
P A Edit
s Nk A-|Alx i (Y Duradin del texto: 7,00 - — &
i parraf Alustar

A CREDITOS
CREDITOS ACREDITOS
03:2753/033453 [A - -
CREDITOS ADIRIGIDA POR
4 | b | I>
DIRIGIDA POR AINTERPRETADA POR
Localizacion:
R rrncesl Animadones Eeosviuales  Proyedo Ver atar Formato
b ot spoeu ~[n | Avtonsparenaa | AP SR Coloratonde 3
2 Coiar e {3 micio 2453t 8 |w= =, o
N E|[A<|Ala B a0 | L | | || |5
ke Fiene parat

CREDITOS. A créprmos

CREDITOS. A DIRIGIDA POR

033453,0341,53 (3

DIRIGIDA POR A INTERPRETADA POR

INTERPRETADA POR AFILMADA EN
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Los posibles efectos del texto son comunes a todos:
Ninguno

F

Enfasis

Volar

Desplazarse

=l

Recorrido

Cinematografico

ﬁguuuu

“FCLCl " |I%
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