Curso iniciacidn Scratch Noviembre 2015. CPR Gijén
Cuestiones basicas para empezar a programar con Scratch

Podemos trabajar tanto con la version 2.0 descargada en nuestro ordenador como con la version on line que
simplemente nos exige registrarnos en la pagina de Scratch. La diferencia bdsica es la existencia de la mochila
(version online), que nos permite guardar programacion de otros juegos para reincorporar al nuestro sin necesidad
de tener que copiarlo bloque por bloque.

Vamos a iniciarnos con la version online, https://scratch.mit.edu/ . Nos registramos y nos aparece esta
ventana:
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Crear Explorar Comentar Acercade Scratch  Ayuda Q| R 6 g lewScrichi v

£ Qué sucede? Noticias de Scratch View All

Updates to Scratch Homepage!
This is where you will see updates from Scratchers you follow We're launching the first of many upgrades
to the Scraich website! Learn more

Check out some Scratchers you might like to follow

Scratch Video Update: Episode 11
Want to know what's happening on
Scratch? Check out the latest video
updatet
New Scratch Design Studio!
Explorers have found a new island!
Explore the isiand and record what you
find in this new Scratch Design Studiol
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portals How to Draw a..  [?] Polychroma ... ColoRush The Smallest K...
by scratchisthebest by MegaFruitCake by Rumanti by Hamsword by Flowerfang

En esta pantalla de presentacién del programa tenemos varias pestafias:

“ Explorar Comentar  Acercade Scratch  Ayuda Q | R 3 [ JeoScraicht v

Nos lleva a la pagina inicial de Scratch

Aparece la interfaz del programa para crear un juego nuevo

Juegos creados con Scratch por usuarios del programa

Realizar comentarios sobre el programa, pagina,...

Acerca de Scratch Informacién sobre el programa, para que se utiliza, posibilidades,...

Ayuda

Buscar informacion en Scratch

Todos los mensajes recibidos en nuestra cuenta de Scratch

Mis cosas, todos nuestros proyectos o los seleccionados para guardar.

|8 rcracrec

Nuestro nombre de usuario y acceso al |
i Jeo Scmich 1 perfil, nuestras cosas, configurar nuestra | Ktas
. Configuracién de la cuent
cuenta o salir del programa.

Salir

Pagina 1



Curso iniciacidn Scratch Noviembre 2015. CPR Gijén

&« C & https://scratch.mit.edu/projects/88053497/#editor el =

Y [Untitled-8
porJero_Scratch_1 (no compartido)

Area del juego

(¢
Ir.la: Blogues

——
¥ B
e
E L1

§
3
0
i

g2 Programacion

E‘
3
H
i

i
]
|
(]

ifs
E

i a puniero del ratén

I
z'la
0

X 80 ¥y 180
Qbilos Nueva objeto: @ / &1 @
: cambiar x por €5
- Personajes
S —
caracteristicas ——
G/am y .
fl=otntre e s =]
escenarios Mochia

Pantalla principal del programa.

Bloques

Para empezar a manejar Scratch vamos a empezar a conocer los elementos basicos que nos permitan generar juegos
sencillos:

1) éCémo incorporar personajes al juego?

ﬁ -T40 yr 150 d
Objetas I MNuevo objeto: /Al I
Eszcenarioc
1%
Fondo nusva:
B/ am
a) Desde la galeria de Scratch
P> v '
& Al clicar en este icono se abre la ventana que incluye todos los personajes de | ®=>=>0C %
la biblioteca de Scratch. = * @ P
MO O
b) Dibujando en el propio programa
o v+
: . - |
/ En este icono podemos dibujar s
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c¢) Desde nuestro ordenador
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. . 7 ﬁl ;:s‘g;nes 21344248-bolasde  cont_azul_abierto. cont_azul_cerrado.  contenedorcerrado
+ Desde nuestro ordenador, a partir de imagenes guardadas en 8 v gy & s
H +d Grupo en el hogar
vuestro ordenador. B | B B El
s Disco local (D)
. Nombre: | ] [Todos los archivas =l
G| |
d) Hacer una foto
[ aistazt | |

Cémara

=3 | Obtener imagen desde la cdmara de nuestro ordenador.

Guardar Cerrar

2) Como modificar el personaje, anadir disfraces, crear uno nuevo,...

'?.*':L

Programas Disfraces Sonidos

I Apariencia ||| Control
Sonido Sensores

II_'.-'i[.'-i.‘. I&L:-;-r':-:-:-rse

I Datas I Mas Blogues

mmp\asns

girar (A §15) grados

En la pestafia disfraces, podremos realizar cambios en nuestro personaje, es la misma ventana que para
dibujar, desde aqui podemos modificar y crear nuevos disfraces. Duplicamos la imagen y trabajamos sobre ella. Para
duplicar un personaje pinchamos sobre él con el botén derecho y seleccionamos duplica. También podemos borrarlo
o guardarlo en nuestro ordenador.

Duplicar, borrar, guardar Ejemplo. Cambio de color del personaje
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3) Cdémo impedir que nuestro personaje gire, vamos a la zona de personajes y pinchamos sobre la i
Nuevo objeto: Q / ﬁ (O]

Objetos

i)

Objetos

Sprite]

|-Sprite1

w0 y: 0

direccion: g!::l:/

estilo de rotacién: 1) « e

puede ser arrastrado: =

mostrar: B

CPR Gijén

En esta opcién también podemos la direccién en la que se movera nuestro personaje, que se muestre o se

esconda y la posibilidad de poder ser arrastrado.

4) ¢Coémo afadir escenarios?

Escenario

Fondo nusvo

/& a

orietos a Insertar escenario desde los ofrecidos por la biblioteca de Scratch
/ Dibujar el escenario en la pestafia Fondos
&5 | Desde nuestro ordenador
o] Haciendo una foto.

a)

Al seleccionar la opcidn escenario, las pestafias de la derecha pasan a ser programa, fondos, sonidos.

o
-

par TICTAGTEG inb comparido

o ot & / & @

Mochia

o | mpeda

Consejos bdsicos para empezar con nuestra programacion:

o o &

[Csm ] &5 veionescpmcie

a=a

100

Moo mapa de s

Debemos empezar seleccionando en el Panel de control = Eventos, el bloque con el que vamos a iniciar la

programacion de nuestro personaje.

Programas Disfraces Sonidos
I Movimiento
IApanencwa I Control

I Sonido I Sensores

I Lapiz I Operadores

I Datos I M3s Bloques

al presionar tecla espacio

al hacer dic en este objeto

cuando el fondo cambie a backd

cuando volumen del sonido  sea

MY i recibir messaget

messagel

oL}
E

enviar messagel ¥

Programas Disfraces Sonidos
I Movimiento

I Apariencia i Control

I Sonido I Sensores

I Lapiz ( ores

Jl Datos | 1= Bloques

al presionar teda espacio

al hacer dic en este obij

cuando volumen del sonido  sea

al recbir messagel

i

messagel

enviar messagal

|
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b) El primer bloque que os recomiendo incorporar es la posicién de partida de nuestro personaje para que cada
vez que reiniciemos el programa este se encuentre en su posicion inicial. Para establecer la posicion vamos al Panel
de Control=> Movimiento y seleccionamos el bloque ir a. Al mover el personaje vemos como se modifican las
coordenadas en el bloque.

Programas | Disfr

Mochila

NOTA: Si el personaje nos desaparece de la pantalla incluimos debajo del bloque de inicio el bloque de

movimiento ir a X:0 Y:0 y reiniciamos.
c) Conseguir que nuestro personaje parece que corre y no se deslice. Debemos trabajar con varios elementos
del Panel de Control
1. Control, nos permite establecer bucles que se repiten un determinado nimero de veces y que
pueden estar o no condicionados. En este caso utilizaremos el bloque de repeticién un niumero de
veces que nosotros establecemos:

Programas | Disfraces | Sonidos

2. Movimiento.- en este caso vamos a indicar al programa que en cada repeticién el gato se desplace
10 pasos:

Programas

Mochila
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3. Para conseguir la sensacién de movimiento durante el desplazamiento le indicamos que en cada
repeticion del bucle nuestro personaje cambie de disfraz. Esta opcion la encontramos en Panel de
Control = Apariencia

Programas

El grado de complejidad que podemos conseguir con Scratch depende del tiempo y esfuerzo que podamos
dedicarle. En este curso de iniciacién vamos a trabajar con elementos bdsicos que nos permitan establecer
interactividad con el jugador y ejercicios basicos aplicables en el aula.

Establecer didlogos entre los personajes.

Preguntar al jugador esperando respuesta y estableciendo un didlogo con él.
Dibujar figuras geométricas.

Modificar personajes y escenarios.

© 0000

Utilizar programaciones de otros juegos,....

En los apuntes se describen con mayor profundidad los diferentes elementos del Panel de Control y sus bloques.
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